
Herramientas para 
co-diseñar la educación

SIMPLIFICADO
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Adaptado de (Laurillard, 2012)

Individual o colaborativa

La persona recibe 
información: oye, 
ve o lee

ADQUISICIÓN

Aplica, 
prototipa, falla 
y reflexiona

PRÁCTICA

Crea y produce 
evidencias de 
su aprendizaje

PRODUCCIÓN

Pregunta, 
reflexiona y 
debate

DISCUSIÓN

Va más allá: 
investiga y diseña 
su aprendizaje

INDAGACIÓN

Marco conversacional  de aprendizaje

Wiggings, McTighe (2005)

Diseño
inverso

Resultados abstractos

Evidencias concretas

Experiencias alineadas

Priorización

Brown (2008)
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Diamante de diseño

Realimentación
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Iteración incremental

Kosslyn (2020)

Aprendizaje
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Procesamiento
profundo

4 bocados

Crear conexiones

Intercalado

Principios de diseño educativo

Pensamiento
de diseño
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7 0 2 0 0

Sesión 1 S2 S3 S4

5 2 1 2 1

S1 S2 S3 S4

Patrones educativos: tradicional vs conversacional

Comparativa de modelos educativos

ADQUISICIÓN PRÁCTICA PRODUCCIÓN DISCUSIÓN INDAGACIÓN

Modelo basado en diseño

Modelos constructivistas

Modelos tradicionales

¿Cuál es el modelo educativo de tus cursos?

¿Cómo pasar de menos conferencias... ...a más experiencias conversacionales?
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