
Mi mejor innovación

Parte 1 - Generalidades

Presentación
Mi Mejor Innovación es la convocatoria que reconoce las ideas que ya pasaron de la teoría a la acción. Buscamos des

Propósitos
Reconocer y premiar las experiencias e iniciativas innovadoras en el aprendizaje desarrolladas por docentes, estudia

Requerimientos generales
¿Quiénes pueden participar? · Unimagdalena · Estudiantes activos · Docentes con cualquier tipo de vinculación · Adm

Parte 2 - Categorías y participación

Categorías de participación
Esta convocatoria está abierta para todas las personas que han puesto en marcha innovaciones con resultados reale

Premios y reconocimientos
Para seguir impulsando las ideas que transforman el aprendizaje, los proyectos ganadores recibirán: · Libros inspirad

Fases de la convocatoria
Inscripción, evaluación, votaciones y premiación  · Tabla · Fase I: Lanzamiento e Inscripción de Proyectos · Lanzamien

Evaluación 
Funciones del comité evaluador · El comité evaluará las innovaciones y propuestas presentadas. Entre ellas, elegirá la

Parte 3 - Deberes de los participantes

Compromisos 
El ganador del Innovafest B10 se compromete a: · Cumplir con el cronograma publicado en la página de Innovafest B1

Propiedad intelectual 
Las creaciones y contenidos presentados dentro de la convocatoria Innovafest (en adelante LA OBRA), constituyen 
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Mi Mejor Innovación es la convocatoria que reconoce las ideas que ya pasaron de la teoría a la acción. 

Buscamos destacar innovaciones educativas implementadas con éxito que han transformado la forma 

de enseñar y aprender en la Universidad del Magdalena y que tienen el potencial de inspirar a otros 

contextos educativos.

Si eres docente, estudiante, administrativo o egresado y has desarrollado una experiencia, estrategia o 

herramienta innovadora con impacto real, este es tu espacio para compartirla, conectar con otros actores 

y visibilizar tu trabajo. Queremos reconocer iniciativas donde la creatividad, la tecnología y el compromiso 

se convierten en motores de una educación más colaborativa, inspiradora y efectiva.

Inspira, conecta y transforma. ¡Inscribe tu mejor innovación hoy!
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Propósitos

Reconocer y premiar las experiencias e iniciativas innovadoras en el aprendizaje desarrolladas por 

docentes, estudiantes y administrativos de la comunidad Unimagdalena y externos.

Visibilizar producciones audiovisuales y publicaciones digitales de alto impacto educativo creadas en 

Colombia.

Crear espacios de intercambio y colaboración que inspiren nuevas formas de enseñar, aprender y 

compartir conocimiento.

Impulsar el fortalecimiento de redes de aprendizaje y el desarrollo de competencias digitales en la 

comunidad universitaria.
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Requerimientos generales

¿Quiénes pueden participar?

Unimagdalena

Estudiantes activos

Docentes con cualquier tipo de vinculación

Administrativos, funcionarios o contratistas

Egresados

Colegios oficiales de Santa Marta 

Docentes de grado 10° y 11°

Alumnos de grado 10° y 11°

Abierta también para equipos de investigación, centros de innovación educativa, docentes, 

estudiantes, administrativos, egresados, creadores de contenido e influencers de todo el país que 

produzcan material educativo o impulsen prácticas innovadoras.

Consideraciones adicionales

Pueden inscribir hasta una innovación en cada categoría principal.

Los aspirantes deberán contar con perfil actualizado en la plataforma Bloque 10:

Foto de perfil
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Biografía

Innovadores que hayan ganado en versiones anteriores SI pueden participar.

Inhabilidades

El participante no debe registrar sanción disciplinaria vigente. La Universidad del Magdalena verificará 

los antecedentes disciplinarios de cada participante inscrito. 

En caso de tener algún vínculo o parentesco con alguno de los jurados del comité evaluador, el 

participante deberá reportarlo para que se le asigne otro jurado a la evaluación del proyecto.

↑ Mi mejor innovación

Categorías de participación

Esta convocatoria está abierta para todas las personas que han puesto en marcha innovaciones con 

resultados reales en el ámbito educativo, profesional o institucional. Queremos conocer y visibilizar sus 

logros, mostrando cómo las ideas creativas pueden transformar la enseñanza, el aprendizaje y la gestión 

universitaria. Tus ideas pueden inspirar a miles: comparte tu mejor creación y hazla parte de Innovafest 

B10.

Elige tu categoría, revisa los requisitos y participa en la sexta versión del Innovafest B10.

1. Experiencias educativas a otro nivel

Dirigida a docentes, estudiantes y monitores que han llevado la enseñanza y el aprendizaje a nuevas 

alturas. Desde contenidos digitales y apps, hasta laboratorios virtuales o redes educativas, cuéntanos 

cómo tu idea cambió la forma de aprender.

Nombre del proyecto 

¿Cómo transformaste tus experiencias educativas? (Video resumen - 1min)

Nombre de autor y coautores

URL de la innovación
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2. Administrativos Disruptivos

Innovaciones que transforman la gestión universitaria. Si has mejorado procesos o servicios con 

soluciones creativas y tecnología, comparte cómo hiciste la diferencia para nuestra comunidad.

Nombre del proyecto 

¿Cómo transformaste el proceso administrativo? (Video resumen - 1min)

Nombre de autor y coautores

URL de la innovación

3. Mejor video educativo nacional 
🌟

Abierta a equipos de investigación, centros de innovación, docentes, creadores e influencers que 

produzcan videos educativos originales y de alto valor pedagógico.

Duración del video

¿De qué trata tu video?

Nombre de autor y coautores

Año de creación

4. Mejor post y puntaje B10

Para quienes usan Bloque10 como un espacio para compartir ideas propias, conocimientos y 

experiencias. Se premiarán publicaciones originales que integren recursos multimedia de forma 

creativa y con propósito educativo.

Inscribe tu post B10

¿De qué trata tu post?

Nombre de autor y coautores

↑ Mi mejor innovación

Premios y reconocimientos

Para seguir impulsando las ideas que transforman el aprendizaje, los proyectos ganadores recibirán:
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Libros inspiradores, equipos tecnológicos para potenciar la innovación o bonos redimibles.

Premio Sorpresa, elegido por votación del público en Bloque 10. El conteo de “likes” se revelará 

en la premiación, asegurando un reconocimiento auténtico. Prácticas indebidas para captar votos 

serán penalizadas.

Premio a la Inclusión, para la innovación que se distinga por su accesibilidad, inclusión e impacto 

positivo en la comunidad Unimagdalena.

↑ Mi mejor innovación

Fases de la convocatoria

Inscripción, evaluación, votaciones y premiación 

Descripción Fecha

Lanzamiento 27 de febrero

Primer cierre de inscripción +5 

pts

30 de septiembre

Segundo cierre de inscripción 20 de octubre

Evaluación del jurado 26 de oct. - 30 de oct.

Votación del publico 2 de nov. - 4 de nov.

Ceremonia de cierre y 

premiación 

06 de noviembre

Fase I: Lanzamiento e Inscripción de Proyectos

1. Lanzamiento de la convocatoria.

2. Los participantes eligen la categoría en la que desean competir y completan el formulario de 

inscripción correspondiente.

3. Se lleva a cabo un primer filtro de verificación de inscripciones, eliminando aquellas que no cumplan 

con los requisitos generales.

Fase II: Cierre y  Evaluación de propuestas

Se realiza un segundo filtro de evaluación por parte de los evaluadores asignando el puntaje según los 

criterios de evaluación.
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Fase III: Votación y Evento Final 

1. Las votaciones de las innovaciones participantes para el premio del público estarán activas en la 

página de Innovafest B10 a partir del 31 de octubre con las votaciones hasta el 04 de noviembre.

2. El acto de premiación se llevará a cabo el 07 de noviembre en la Universidad del Magdalena. 

↑ Mi mejor innovación

Evaluación 

Funciones del comité evaluador

El comité evaluará las innovaciones y propuestas presentadas. Entre ellas, elegirá las que pasan a la 

siguiente fase respectiva. Se premiará las que obtengan un mayor puntaje, teniendo en cuenta la bolsa de 

premios propuesta para este año.

Criterios de evaluación

Innovaciones docentes y estudiantes

Criterio Descriptor Puntaje

Diseño educativo La calidad, variedad y optimización de los recursos 

empleados.

40

Diseño de experiencia La experiencia de los usuarios es eficiente, agradable y 

sencilla.

20

Impacto declarado Se declara de manera específica cuál es el impacto del 

proyecto y cómo se ha realizado dicho cálculo. 

Cualquier medida debe ser replicable y auditable.

20

Diseño visual La interfaz es claramente diseñada para ser agradable, 

clara, responder a las necesidades de los usuarios y 

brindar una experiencia eficiente.

10
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Transdisciplinariedad No se limita a un solo programa académico o una 

disciplina del conocimiento, sino que el el proyecto logra 

conectar con diversas áreas del saber

10

Innovaciones administrativas

Criterio Descripción Puntaje

Diseño de solución 

basado en tecnología

Cómo se emplean las herramientas y recursos 

tecnológicos para abordar el problema propuesto.

40

Abordaje del problema Enfoque en la identificación, análisis y comprensión del 

problema a resolver.

20

Trabajo 

interdependencia

Evalúa la capacidad de la propuesta para fomentar la 

colaboración y el trabajo en equipo entre diferentes 

dependencias, actores o sectores.

20

Impacto declarado Mide la capacidad de la propuesta para articular de 

manera clara y convincente el impacto esperado de su 

implementación.

20

Mejor video educativo nacional

Criterio Descripción Puntaje

Claridad y 

relevancia del 

mensaje

La información presentada en el video es clara, organizada 

y coherente. El tema del video es relevante.

40

Creatividad y 

didáctica

El video utiliza elementos visuales creativos y ofrece una 

perspectiva original sobre el tema educativo.

20

Calidad audiovisual La producción del video (edición, calidad de imagen y 

sonido) es de alta calidad.

20

Impacto Genera  interacción o participación. (nivel de discusión) 20

↑ Mi mejor innovación

Compromisos 

El ganador del Innovafest B10 se compromete a:
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Cumplir con el cronograma publicado en la página de Innovafest B10 y sus redes sociales.

Participar en la creación de videos, piezas publicitarias y blogs requeridos para difundir su 

participación en el festival.

Asistir a la ceremonia de premiación de Innovafest B10.

Participar en conversatorios o eventos organizados por la Universidad que faciliten la difusión del 

evento, las innovaciones y los actores protagonistas.
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Propiedad intelectual 

Las creaciones y contenidos presentados dentro de la convocatoria Innovafest (en adelante LA OBRA), 

constituyen eventualmente materia protegible por la propiedad intelectual y/o el derecho de autor. LA 

UNIVERSIDAD DEL MAGDALENA asume y entiende que Usted es el creador y titular de los derechos 

morales y patrimoniales de autor y por tanto puede participar de la convocatoria y disponer libre y 

autónomamente de sus derechos sobre tales contenidos y creaciones.

A este efecto el innovador participante declara y manifiesta ser su autor y creador y que LA OBRA es 

original y producto de su intelecto y que posee de forma exclusiva los derechos patrimoniales sobre la 

misma y que sobre los mismos no recaen cesiones, gravámenes o limitaciones que afecten su uso, 

goce o disposición, de forma total o parcial.

El innovador que acepta participar en el innovafest mediante el suministro y publicación de LA OBRA 

mantiene todos los derechos patrimoniales y morales sobre las obras presentadas.

En todo caso con su participación en la convocatoria Usted está otorgando sobre LA OBRA una 

licencia o autorización con carácter gratuito y no exclusivo a la UNIVERSIDAD DEL MAGDALENA para 

su reproducción, compilación, procesamiento, aprovechamiento o explotación dentro del repositorio 

digital de las plataformas institucionales de Unimagdalena y/o para su uso dentro de las actividades 

académicas propias de la Universidad

El innovador participante acepta abstenerse de vulnerar derechos de propiedad intelectual de terceros 

dentro de LA OBRA que presenta o publica a efecto de su participación en la convocatoria. En 

cualquier caso Usted saldrá al saneamiento frente a cualquier reclamación de que pueda ser objeto la 

UNIVERSIDAD DEL MAGDALENA con fundamento en la propiedad intelectual o cualquier otro derecho 

eventualmente vulnerado de terceras personas.

Reglamentación sobre propiedad intelectual de la Universidad del Magdalena: Acuerdo Superior No. 

03 de 2021

Acuerdo Superior N° 03 de 2021.pdf

551.0 KB
PDF Documento
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